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1 Общая характеристика рабочей программы профессионального модуля ПМ.01 «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем»
1.1 Цель и планируемые результаты освоения профессионального 

модуля 

В результате изучения профессионального модуля студент должен освоить основной вид деятельности Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем и соответствующие ему общие и профессиональные компетенции:
1.1.1 Перечень общих компетенций

	Код
	Наименование общих компетенций

	ОК 1
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам

	ОК 2
	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 3
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное или личностное развитие

	ОК 4
	Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами

	ОК 5
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.

	ОК 6
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей.

	ОК 7
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.

	ОК 8
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности

	ОК 9
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности

	ОК 10
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.

	ОК 11
	Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере


1.1.2 Перечень профессиональных компетенций

	Код
	Наименование профессиональных компетенций

	ВД 1
	Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем

	ПК 1.1
	Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием

	ПК 1.2
	Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием

	ПК 1.3
	Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств

	ПК 1.4
	Выполнять тестирование программных модулей

	ПК 1.5
	Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода

	ПК 1.6
	Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ


1.1.3 В результате освоения профессионального модуля студент должен:

	Иметь практический опыт
	- в разработке кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля; 
- использовании инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; 
- проведении тестирования программного модуля по определенному сценарию;
-  использовании инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; разработке мобильных приложений

	уметь
	- осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого и высокого уровней; 
- создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль;
-  выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
- осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
- уметь выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода; 
- оформлять документацию на программные средства

	знать
	- основные этапы разработки программного обеспечения; 
- основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования; 
- способы оптимизации и приемы рефакторинга; 
- основные принципы отладки и тестирования программных продуктов


2 Структура и содержание профессионального модуля

2.1 Структура профессионального модуля
	Коды профессиональных общих компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля
	Суммарный объем нагрузки, час.
	Занятия во взаимодействии с преподавателем, час

	
	
	
	Обучение по МДК
	Практики
	Экзамен 

квалификационный

	
	
	
	Всего


	Лабораторных и практических занятий
	Самостоятельная работа
	Курсовых работ (проектов)
	Консультации (к промежуточной аттестации по МДК)
	Промежуточная аттестация по МДК

(экзамен)
	Учебная

(с промежуточной аттестацией)


	Производственная

(если предусмотрена рассредоточенная практика)
	Консультация
	Промежуточная аттестация

	ПК 1.1,
ПК 1.2
	Раздел 1 Разработка программных модулей
	342
	246
	86
	40
	30
	14
	12
	96
	-
	
	

	ПК 1.3,

ПК 1.4,
ПК 1.5
	Раздел 2 Поддержка и тестирование программных модулей
	134
	110
	44
	32
	
	2
	2
	24
	-
	
	

	ПК 1.2,

ПК .1.6
	Раздел 3. Разработка мобильных приложений
	200
	140
	60
	26
	
	8
	6
	60
	-
	
	

	ПК 1.2,

ПК 1.3
	Раздел 4. Системное программирование
	140
	140
	60
	20
	
	8
	6
	
	-
	
	

	ПК 1.2 – ПК 1.6
	Производственная практика (по профилю специальности), часов (если предусмотрена итоговая (концентрированная) практика)
	108
	
	-
	
	

	
	Экзамен квалификационный
	12
	
	
	6
	6

	
	Всего:
	936
	636
	250
	118
	30
	32
	26
	180
	108
	6
	6


2.2 Тематический план и содержание профессионального модуля (ПМ) 01 Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем
	Наименование разделов и тем профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК)
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, внеаудиторная (самостоятельная) учебная работа обучающихся, курсовая работа (проект) (если предусмотрены)
	Объем в  часах
	Уровень освоения
	Коды компетенций, формированию которых способствует элемент программы

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 

	Раздел 1. Разработка программных модулей
	342
	 
	ПК 1.1,
ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	МДК.01.01 Разработка программных модулей
	246
	 
	

	Тема 1.1. Жизненный цикл ПО
	Содержание учебного материала
	 
	 
	

	
	1
	Понятие ЖЦ ПО. Этапы ЖЦ ПО.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 10-20
	 
	 
	

	Тема 1.2 Структурное программирование
	Содержание учебного материала
	 
	 
	

	
	2
	Технология структурного программирования. Инструментальные средства оформления и документирования алгоритмов программ. Оценка сложности алгоритма: классификация, классы алгоритмов, неразрешимые задачи.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [1], c. 2-4
	 
	 
	

	
	3
	Оценка сложности алгоритма сортировок и поиска.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: конспект
	 
	 
	

	
	4
	Практическое занятие № 1: Оценка сложности алгоритма поиска.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	5
	Практическое занятие № 2: Оценка сложности рекурсивных и эвристических алгоритмов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	Тема 1.3 Объектно-ориентированное программирование
 

 
	Содержание учебного материала
	2
	1
	ПК 1.1,
ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	
	6
	Основные принципы объектно-ориентированного программирования. Классы: основные понятия. Перегрузка мев и конструкторов. Операции над классами.
	
	
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 5-10
	 
	 
	

	
	7
	Знакомство со структурой проекта. Создание класса.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	8
	Практическое занятие № 3: Работа с классами. 
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	9
	Практическое занятие № 4: Создание класса с методами и свойствами. 
	 2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	10
	Практическое занятие № 5: Перегрузка методов и конструкторов.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	11
	Иерархия классов. Интерфейсы и наследование. Синтаксис интерфейсов. Делегаты. Указатели.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 11-12
	 
	 
	

	
	12
	Определение операций в классе.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: конспект
	 
	 
	

	
	13
	Практическое занятие № 6: Создание наследованных классов.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	14
	Практическое занятие № 7: Использование стандартных интерфейсов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	15
	Практическое занятие № 8: Создание интерфейса.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	16
	Практическое занятие № 9: Разработка приложения используя наследование.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	17
	Практическое занятие № 10: Работа с абстрактными классами.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	18
	Практическое занятие № 11: Переопределение методов и конструкторов базового класса.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	
	
	

	
	19
	Коллекции. Параметризованнные классы. Регулярные выражения. Операции со списками.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	
	
	

	
	20
	Коллекции. Параметризованнные классы. Регулярные выражения. Операции со списками.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	21
	Практическое занятие № 12: Создание параметризованных классов. Работа с коллекциями.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	22
	Практическое занятие № 13: Работа со списками.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	23
	Практическое занятие № 14: Работа с ассоциативным массивом.
	2 
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	24
	Практическое занятие № 15: Использование регулярных выражений.
	2
	2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	
	

	Тема 1.4 Паттерны проектирования
	Содержание учебного материала
	
	
	ПК 1.1,
ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	
	25
	Назначение и виды паттернов. Основные, поведенческие, порождающие и структурные шаблоны.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 17-19
	
	
	

	
	26
	Использование основных шаблонов.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 17-19
	 
	 
	

	
	27
	Практическое занятие № 16: Использование паттернов итераторов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 17-19
	 
	 
	

	
	28
	Практическое занятие № 17: Использование поведенческих шаблонов.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 17-19
	 
	 
	

	
	29
	Практическое занятие № 18: Создание класса с фабричными методами.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 20
	 
	 
	

	
	30
	Практическое занятие № 19: Использование порождающих шаблонов.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 21
	 
	 
	

	
	31
	Практическое занятие № 20: Реализация паттерна Декоратора.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 22
	 
	 
	


	
	32
	Практическое занятие № 21: Использование структурных шаблонов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 23
	 
	 
	

	Тема 1.5 Событийно-управляемое программирование


	Содержание учебного материала
	
	
	ПК 1.1,
ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	
	33
	Событийно-управляемое программирование. Элементы управления. Диалоговые окна. Обработка событий.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 24-26
	
	
	

	
	34
	Событийно-управляемое программирование. Элементы управления. Диалоговые окна. Обработка событий.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 24-26
	 
	 
	


	
	35
	Практическое занятие № 22: Разработка приложения с использованием текстовых компонентов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 24-26
	 
	 
	

	
	36
	Практическое занятие № 23: Разработка приложения с несколькими формами и не визуальными компонентами.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 24-26
	 
	 
	

	
	37
	Введение в графику.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 27-28
	 
	 
	

	
	38
	Использование 2D-графики.
	2
	 1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 27-28
	
	
	

	
	39
	Самостоятельная работа № 1: Построение схемы жизненного цикла приложения.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 59
	
	
	

	
	40
	Самостоятельная работа № 2: Создание блок-схем алгоритмов программы.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 59
	
	
	

	
	41
	Самостоятельная работа № 3: Поиск и создание ресурсов.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 60
	
	
	

	
	42
	Самостоятельная работа № 4: Разработка структуры базы данных.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 60-61
	
	
	

	
	43
	Самостоятельная работа № 5: Создание физической базы данных
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 62
	
	
	

	
	44
	Самостоятельная работа № 6: Разработка запросов.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 63
	
	
	

	
	45
	Самостоятельная работа № 7: Разработка интерфейса пользователя.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 65
	
	
	

	
	46
	Самостоятельная работа № 8: Описание интерфейсов, классов.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 65
	
	
	

	
	47
	Самостоятельная работа № 9: Описание интерфейсов, классов.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 65
	
	
	

	
	48
	Самостоятельная работа № 10: Разработка базовых алгоритмов.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 66
	
	
	

	Консультация к промежуточной аттестации по МДК
	Содержание учебного материала
	
	
	ПК 1.1, ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	
	1
	Основные принципы объектно-ориентированного программирования. Классы: основные понятия. Перегрузка методов и конструкторов. Операции над классами.
	2
	
	

	
	2
	Интерфейсы и наследование.
	2
	
	

	
	3
	Коллекции. Параметризованнные классы. Регулярные выражения. Операции со списками.
	2
	
	

	Промежуточная аттестация по МДК
	Экзамен
	6
	
	ПК 1.1, ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	
	49
	Практическое занятие № 24: Разработка приложения с анимацией.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 28-30
	 
	 
	

	
	50
	Практическое занятие № 25: Разработка каркаса для игрового приложения.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 31
	 
	 
	

	
	46
	Разработка игровой логики приложения.
	2
	 1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 32
	 
	 
	

	
	47
	Практическое занятие № 26: Разработка игровой логики приложения.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 32
	 
	 
	

	
	48
	Визуализация игровых элементов.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 33-35
	
	
	

	
	49
	Визуализация игровых элементов.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 33-35
	 
	 
	

	
	50
	Практическое занятие № 27: Визуализация игровых элементов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 33-35
	 
	 
	

	Тема 1.6 Оптимизация и рефакторинг кода
	Содержание учебного материала
	
	
	ПК 1.1,
ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	
	51
	Методы оптимизации программного кода. Цели и методы рефакторинга.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 25-49
	 
	 
	

	
	52
	Практическое занятие № 28: Оптимизация кода.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 325-360
	 
	 
	

	
	53
	Рефакторинг кода.
	2
	 1
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 325-360
	 
	 
	

	
	54
	Практическое занятие № 29: Группирование кода методом выделения.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 123-152
	 
	 
	

	
	55
	Практическое занятие № 30: Рефакторинг кода используя методы перемещения функций и полей.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 153-174
	 
	 
	

	
	56
	Практическое занятие № 31: Рефакторинг кода используя организацию данных.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 179-240
	 
	 
	

	
	57
	Упрощение условных выражений и вызовов методов.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 141-320
	 
	 
	

	
	58
	Практическое занятие № 32: Рефакторинг кода используя упрощение условных выражений.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 141-274
	 
	 
	

	
	59
	Практическое занятие № 33: Рефакторинг кода используя упрощение вызовов методов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 275-320
	 
	 
	

	Тема 1.7 Разработка пользовательского интерфейса
	Содержание учебного материала
	
	
	ПК 1.1,
ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	
	60
	Правила разработки интерфейсов пользователя. Стандартизация пользовательского интерфейса. Этапы проектирования пользовательского интерфейса.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 36-37
	
	
	

	
	61
	Правила разработки интерфейсов пользователя. Стандартизация пользовательского интерфейса. Этапы проектирования пользовательского интерфейса.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 36-37
	 
	 
	

	
	62
	Построение дизайна главного окна программы.
	2
	 1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 38
	
	
	

	
	63
	Практическое занятие № 34: Построение дизайна дружественного интерфейса главного окна программы.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 39
	 
	 
	

	
	64
	Практическое занятие № 35: Разработка интерфейса построенного дизайна.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 40
	
	
	

	
	65
	Самостоятельная работа № 11: Разработка базовых алгоритмов.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 66
	
	
	

	
	66
	Самостоятельная работа № 12: Разработка сетевого ядра.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 67
	
	
	

	
	67
	Самостоятельная работа № 13: Разработка сетевого ядра.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 67
	
	
	

	
	68
	Самостоятельная работа № 14: Построение алгоритма взаимодействия пользователей по сети.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 68
	
	
	

	
	69
	Самостоятельная работа № 15: Построение алгоритма взаимодействия пользователей по сети.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 68
	
	
	

	
	70
	Самостоятельная работа № 16: Разработка событий базовой логики приложения.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 68
	
	
	

	
	71
	Самостоятельная работа № 17: Разработка событий сохранения данных пользователей.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 69
	
	
	

	
	72
	Самостоятельная работа № 18: Сборка приложения.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 70
	
	
	

	
	73
	Самостоятельная работа № 19: Запуск и тестирование.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 70
	
	
	

	
	74
	Самостоятельная работа № 20: Тестирование приложения по сети.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 70
	 
	 
	

	Курсовой проект (консультации)
	1
	Организация выполнения курсовой работы. Структура курсовой работы.
	2
	
	ПК1.1 – ПК 1.6
ОК.01-ОК.10

	
	2
	Анализ предметной области. 
	2
	
	

	
	3
	Создание макета пользовательского интерфейса.
	2
	
	

	
	4
	Создание базового каркаса приложения.
	2
	
	

	
	5
	Создание класса отправки HTTP запроса.
	2
	
	

	
	6
	Парсинг полученных данных.
	2
	
	

	
	7
	Построение пользовательского интерфейса на основе полученных данных.
	2
	
	

	
	8
	Построение пользовательского интерфейса на основе полученных данных.
	2
	
	

	
	9
	Тестирование приложения.
	2
	
	

	
	10
	Написание введения и заключения курсовой работы.
	2
	
	

	
	11
	Формирование списка литературы, оформление ссылок на литературу.
	2
	
	

	
	12
	Постановка доклада и презентации к защите курсовой работы
	2
	
	

	
	13
	Защита курсовой работы
	2
	
	

	
	14
	Защита курсовой работы
	2
	
	

	
	15
	Защита курсовой работы
	2
	
	

	Промежуточная аттестация по МДК
	Дифференцированный зачет
	2
	
	ПК 1.1, ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	
	75
	Практическое занятие № 36: Применение эффектов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 41-42
	 
	 
	

	
	76
	Практическое занятие № 37: Применение анимации и переходов к интерфейсу.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 43
	 
	 
	

	Тема 1.8 Основы Hibernate
	Содержание учебного материала
	
	
	ПК 1.1,
ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	
	77
	Знакомство с JDBC и ORM. Архитектура Hibernate и его конфигурирование.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 44-46
	 
	 
	

	
	78
	Сессии. Сохраняемые классы. Соединяющие файлы. Работа с базами данных. Доступ к данным.  
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 46-48
	 
	 
	

	
	79
	Проектирование структуры БД. 
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 49
	 
	 
	

	
	80
	Практическое занятие № 38: Создание БД с помощью конструктора.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 50
	 
	 
	

	
	81
	Практическое занятие № 39: Создание БД с помощью SQL-скрипта.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 51-52
	 
	 
	

	
	82
	Виды связей. Язык запросов Hibernate (HQL). Создание таблицы, работа с записями. Способы создания команд.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 52-54
	
	
	

	
	83
	Практическое занятие № 40: Создание простых запросов.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 55
	 
	 
	

	
	84
	Практическое занятие № 41: Создание запросов с объединением таблиц.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 55
	 
	 
	

	
	85
	Разработка событий базовой логики приложения.
	2
	1 
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 68
	
	
	

	
	86
	Разработка интерфейса пользователя.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 65
	
	
	

	
	87
	Создание приложения с БД.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 56
	 
	 
	

	
	88
	Практическое занятие № 42: Создание приложения с БД.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 56
	 
	 
	

	
	89
	Изменение игрового приложения для работы с БД.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 57-58
	 
	 
	

	
	90
	Практическое занятие № 43: Изменение игрового приложения для работы с БД.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 57-58
	 
	 
	

	Консультации к промежуточной аттестации по МДК
	1
	Интерфейсы и наследование. Коллекции. Параметризованные классы.
	2
	
	ПК 1.1, ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	
	2
	Пакеты для работы с сетью.
	2
	
	

	
	3
	Подключение к базе данных. Выполнение запросов.
	2
	
	

	Промежуточная аттестация по МДК
	Экзамен
	6
	
	ПК 1.1, ПК 1.2
ОК 01 – ОК 10

	Учебная практика

(виды работ)
	96
	3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	ПК 1.1, ПК 1.2
ОК.01 – ОК.10

	1 Разработка программного продукта
	Содержание работ
	6
	
	

	
	1
	Анализ предметной области. Поиск путей реализации поставленной задачи.
	
	
	

	
	2
	Разработка структуры БД.
	6
	
	

	
	3
	Редактирование и импорт исходных данных в БД.
	6
	
	

	
	4
	Разработка макетов программы в SceneBuilder.
	6
	
	

	
	5
	Написание функционала регистрации пользователя.
	6
	
	

	
	6
	Написание функционала авторизации пользователя.
	6
	
	

	
	7
	Написание функционала редактирования данных пользователя.
	6
	
	

	
	8
	Реализация логики перехода между окнами приложения.
	6
	
	

	
	9
	Реализация основной логики приложения.
	6
	
	

	
	10
	Реализация основной логики приложения.
	6
	
	

	
	11
	Реализация основной логики приложения.
	6
	
	

	
	12
	Разработка полотна для рисования.
	6
	
	

	
	13
	Разработка полотна для рисования. Сохранение изображения с полотна в файл.
	6
	
	

	
	14
	Создание и использование jar библиотеки.
	6
	
	

	
	15
	Создание REST API.
	6
	
	

	
	16
	Создание REST API.

	6
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	110
	 
	

	Тема 2.1 Отладка и тестирование программного обеспечения
	Содержание учебного материала
	 
	 
	ПК 1.3,
ПК 1.4,
ПК 1.5
ОК.01 – ОК.10

	
	1
	Тестирование как часть процесса верификации программного обеспечения.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 2-3
	 
	 
	

	
	2
	Виды ошибок.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 4-5
	 
	 
	

	
	3
	Понятие отладки программного обеспечения. Методы отладки.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 6
	 
	 
	

	
	4
	Отладка кода в среде разработки IntelliJ IDEA
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 7-8
	 
	 
	

	
	5
	Методы тестирования.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 9-10
	 
	 
	

	
	6
	Практическое занятие № 1: Знакомство с инструментами отладки среды разработки IntelliJ IDEA.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	7
	Практическое занятие № 2: Отладка приложения.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	8
	Практическое занятие № 3: Функциональное тестирование.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	9
	Модульное тестирование.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	10
	Практическое занятие № 4: Использование модульного тестирования.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	11
	Интеграционное тестирование. Принцип белого и черного ящика.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 17
	 
	 
	

	
	12
	Практическое занятие № 5: Использование интеграционного тестирования.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	13
	Практическое занятие № 6: Использование системного тестирования.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	14
	Практическое занятие № 7: Тестирование "белым ящиком"
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	15
	Практическое занятие № 8: Тестирование "черным ящиком".
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	16
	Регрессивное тестирование.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 19
	 
	 
	

	
	17
	Тестирование производительности.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 20
	 
	 
	

	
	18
	Практическое занятие № 9: Тестирование производительности.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	19
	Инструментарии для интеграционных unit-тестов. JUnit.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 21-22
	 
	 
	

	
	20
	Примеры применения Junit.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 21-22
	 
	 
	

	
	21
	Практическое занятие № 10: Создание простого теста с использованием JUnit.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	22
	Практическое занятие № 11: Разработка тестовых сценариев с использование JUnit.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	23
	Практическое занятие № 12: Написание программы через тестирование.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	24
	Самостоятельная работа№ 1: Разработка калькулятора через тестирование. Написание первых тестовых функций.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 24-28
	 
	 
	

	
	25
	Самостоятельная работа № 2: Разработка калькулятора через тестирование. Написание кода к созданным тестам.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 24-28
	 
	 
	

	
	26
	Самостоятельная работа № 3: Разработка калькулятора через тестирование. Написание кода к созданным тестам.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 24-28
	 
	 
	

	
	27
	Самостоятельная работа № 4: Разработка калькулятора через тестирование. Написание вычислительной логики приложения.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 24-28
	 
	 
	

	
	28
	Самостоятельная работа № 5: Разработка калькулятора через тестирование. Написание вычислительной логики приложения.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 24-28
	 
	 
	

	
	29
	Самостоятельная работа № 6: Разработка калькулятора через тестирование. Функциональное тестирование.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 24-28
	
	
	

	
	30
	Самостоятельная работа № 7: Отладка приложения.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	
	
	

	
	31
	Самостоятельная работа № 8: Функциональное тестирование.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	
	
	

	
	32
	Самостоятельная работа № 9: Написание программы через тестирование.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	Тема 2.2 Документирование
	Содержание учебного материала
	 
	
	

	
	
	
	
	ПК 1.3,
ПК 1.4,
ПК 1.5
ОК.01 – ОК.10

	
	33
	Средства разработки технической документации. Техническое задание.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 29
	 
	 
	

	
	34
	Практическое занятие № 13: Разработка ТЗ.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	35
	Технологии разработки документов.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	36
	Практическое занятие № 14: Разработка вариантов использования.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	37
	Практическое занятие № 15: Создание сценария тестирования.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	38
	Практическое занятие № 16: Создание отчета об ошибке.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	39
	Документирование программного обеспечения в соответствии с Единой системой программной документации.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 34
	 
	 
	

	
	40
	Практическое занятие № 17: Создание руководства пользователя.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	41
	Практическое занятие № 18: Создание руководства администратора.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	42
	Практическое занятие № 19: Создание руководства администратора.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	43
	Автоматизация разработки технической документации. Автоматизированные средства оформления документации.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [5], с. 37
	 
	 
	

	
	44
	Практическое занятие № 20: Ознакомление с инструментальными средствами оформления документации.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	45
	Практическое занятие № 21: Оформление документации на программные средства с использованием инструментальных средств.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	46
	Практическое занятие № 22: Оформление документации на программные средства с использованием инструментальных средств.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	47
	Самостоятельная работа № 10: Поиск и изучение свободного ПО.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 38
	 
	 
	

	
	48
	Самостоятельная работа № 11: Изучение функциональных возможностей ПО.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 38
	 
	 
	

	
	49
	Самостоятельная работа № 12: Написание технической документации к выбранному ПО.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 38
	 
	 
	

	
	50
	Самостоятельная работа № 13: Написание технической документации к выбранному ПО.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 38
	 
	 
	

	
	51
	Самостоятельная работа № 14: Написание руководства пользователя к выбранному ПО.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [1], с. 38
	
	
	

	
	52
	Самостоятельная работа № 15: Разработка вариантов использования.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	
	
	

	
	53
	Самостоятельная работа № 16: Создание руководства пользователя.
	2
	
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	Консультации для проверки (контроля) самостоятельной работы
	1
	Классификация тестирования по уровням. Функциональное тестирование.
	2
	
	

	Промежуточная аттестация по МДК 01.02


	Дифференцированный зачет


	2
	 
	ПК 1.3,
ПК 1.4,
ПК 1.5
ОК.01 – ОК.10                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

	Учебная практика
(виды работ)
	24
	3 

 

 

 

 
	ПК 1.3,
ПК 1.4,
ПК 1.5
ОК.01 – ОК.10                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

	2 Отладка и тестирование программного продукта
	Содержание
	
	
	

	
	1
	Написание Unit тестов.
	6
	
	

	
	2
	Функциональное тестирование.
	6
	
	

	
	3
	Комментирование кода.
	6
	
	

	
	4
	Написание документации.
	6
	
	

	Раздел 3 Разработка мобильных приложений
	200
	 
	 

	МДК.01.03 Разработка мобильных приложений
	140
	 
	

	Тема 3.1 Основные платформы и языки разработки мобильных приложений
	Содержание учебного материала
	 
	 
	ПК 1.2,
ПК .1.6
ОК.01 – ОК.10                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

	
	1
	Основные платформы мобильных приложений, сравнительная характеристика.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 2-4
	 
	 
	

	
	2
	Нативные приложения, веб-приложения, гибридные и кроссплатформенные приложения, их области применения.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 5-7
	 
	 
	

	
	3
	Основные языки для разработки мобильных приложений (Java, Kotlin, Swift и др.)
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 8-10
	 
	 
	

	
	4
	История развития операционной системы Android.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 11
	 
	 
	

	
	5
	История развития операционной системы iOS.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 12
	 
	 
	

	
	6
	Инструменты разработки мобильных приложений (JDK/ AndroidStudio/ WebView/ Phonegap/XCode и др.)
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 13-14
	 
	 
	

	
	7
	Практическое занятие № 1: Установка инструментария и настройка среды для разработки мобильных приложений.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	8
	Среда разработки мобильных приложений с применением виртуальной машины.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 15
	 
	 
	

	
	9
	Практическое занятие № 2: Установка среды разработки мобильных приложений с применением виртуальной машины.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	Тема 3.2 Создание и тестирование модулей для мобильных приложений
	Содержание учебного материала
	
	
	ПК 1.2,
ПК .1.6
ОК.01 – ОК.10                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

	
	10
	Инструментарии среды разработки мобильных приложений.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 17
	 
	 
	

	
	11
	Практическое занятие № 3: Создание нового проекта в Android Studio.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	12
	Практическое занятие № 4: Ознакомление с инструментами среды разработки Android Studio.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	13
	Структура типичного мобильного приложения. Файл манифеста. Ресурсы приложения и объект R.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 19-21
	 
	 
	

	
	14
	Базовые элементы управления. Событие onClick.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 22
	 
	 
	

	
	15
	Практическое занятие № 5: Разработка макета простого калькулятора.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	16
	Практическое занятие № 6: Создание обработчиков событий для кнопок.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	17
	Практическое занятие № 7: Создание функционала калькулятора.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	18
	Практическое занятие № 8: Создание эмулятора и подключение устройств. Запуск приложения на эмуляторе.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	19
	Атрибуты элементов. Единицы измерения.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	20
	Хардкод и подход к созданию строк в Android.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	21
	Практическое занятие № 9: Изменение элементов дизайна.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	22
	Практическое занятие № 10: Обработка событий: подсказка.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	23
	Практическое занятие № 11: Обработка событий: цветовая индикация.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	24
	Практическое занятие № 12: Модифицирование приложения калькулятора.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	25
	Практическое занятие № 13: Модифицирование приложение калькулятора.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	26
	AsyncTask. Создание потоков средствами AndroidAPI.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 29-32
	 
	 
	

	
	27
	Практическое занятие № 14: Создание потоков.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	28
	Практическое занятие № 15: Создание подключения через socket.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	29
	Динамическое создание элементов и размещение на activity.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 33-34
	 
	 
	

	
	30
	Практическое занятие № 16: Создание генератора динамического создания блока сложной верстки.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	31
	Практическое занятие № 17: Создание генератора динамического создания блока сложной верстки.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	32
	Жизненный цикл Activity. Организация переходов между экранами. Передача данных между экранами.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 36-38
	 
	 
	

	
	33
	Практическое занятие № 18: Создание переходов между экранами.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	34
	Практическое занятие № 19: Работа с текстовыми элементами.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	35
	Практическое занятие № 20: Работа с элементами палитры Buttons.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	36
	Практическое занятие № 21: Работа с элементами палитры Containers.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	37
	Виджеты.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 40-41
	 
	 
	

	
	38
	Практическое занятие № 22: Работа с элементами палитры Widgets.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	39
	Практическое занятие № 23: Работа с элементами палитры Widgets.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	40
	Прием и передача сложных объектов по сети.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 43-44
	 
	 
	

	
	41
	Практическое занятие № 24: Прием и обработка сложных объектов по сети.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	42
	Практическое занятие № 25: Построение динамических элементов из данных, принятых по сети.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	43
	Создание HTTP запросов. Формат JSON.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 45-47
	 
	 
	

	
	44
	Практическое занятие № 26: Создание HTTP запросов и парсинг данных полученного ответа.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	45
	Практическое занятие № 27: Создание HTTP запросов и парсинг данных полученного ответа.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	46
	Форма документирование кода javadoc
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 49-50
	 
	 
	

	
	47
	Практическое занятие № 28: Комментирование кода.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	48
	Оптимизация мобильного приложения.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [2], с. 51-52
	 
	 
	

	
	49
	Практическое занятие № 29: Тестирование и оптимизация мобильного приложения.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	50
	Практическое занятие № 30: Тестирование и оптимизация мобильного приложения.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	51
	Самостоятельная работа № 1: Сформировать проблему просмотра информации постов из группы VK KTK.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	52
	Самостоятельная работа № 2: Выбора наиболее подходящего решения проблемы.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	53
	Самостоятельная работа № 3: Актуальность выбранного решения.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	
	54
	Самостоятельная работа № 4: Получение access_key и знакомство с vk api 
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	
	55
	Самостоятельная работа № 5: Создание макета будущего блога.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	
	56
	Самостоятельная работа № 6: Создание Android проекта.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	
	57
	Самостоятельная работа № 7: Формирование статической структуры одного поста по созданному макету.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	
	58
	Самостоятельная работа № 8: Написание функции динамической генерации одного поста.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	
	59
	Самостоятельная работа № 10: Создание подключения к vk api.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	
	60
	Самостоятельная работа № 11: Обработка полученных данных от vk api. 
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	
	61
	Самостоятельная работа № 12: Формирование блога.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	
	62
	Самостоятельная работа № 13: Формирование блога.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	
	63
	Самостоятельная работа № 14: Оформление презентации по проделанной работе.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [6], с. 52-58
	 
	 
	

	Консультации для проверки (контроля) самостоятельной работы
	1
	Потоки. Работа с пользовательским интерфейсов из других потоков. UIThread.
	2
	 
	 ПК1.2,  ПК1.6
ОК.01 – ОК.10                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

	Консультация к промежуточной аттестации по МДК
	2
	Создание HTTP запросов. Формат JSON.
	2
	 
	

	
	3
	Динамическое создание элементов и размещение на activity.
	2
	 
	

	
	4
	Написание функции динамической генерации одного поста.
	2
	
	

	Промежуточная 

аттестация (экзамен)
	Экзамен
	6
	 
	 ПК1.2,  ПК1.6
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	Учебная практика
(виды работ)
	60
	 3
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	 ПК1.2,  ПК1.6
ОК.01 – ОК.10

	3 Разработка мобильного приложения
	Содержание
	6
	
	

	
	1
	Построение интерфейса мобильного приложения по заданному макету.
	
	
	

	
	2
	Создание обработчика HTTP запросов.
	6
	
	

	
	3
	Обработка полученных данных. Работа с JSON.
	6
	
	

	
	4
	Построение интерфейса на основе полученных данных.
	6
	
	

	
	5
	Построение интерфейса на основе полученных данных.
	6
	
	

	
	6
	Разработка активностей в соответствии с техническим заданием.
	6
	
	

	
	7
	Разработка активностей в соответствии с техническим заданием.
	6
	
	

	
	8
	Разработка активностей в соответствии с техническим заданием.
	6
	
	

	
	9
	Тестирование мобильного приложения.
	6
	
	

	
	10
	Оформление отчета.
	4
	
	

	
	11
	Защита учебной практики
	2
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	МДК.01.04 Системное программирование
	140
	 
	

	Тема 4.1 Программирование на языке низкого уровня
	Содержание учебного материала
	 
	 
	ПК 1.2-
ПК 1.6

ОК01-ОК10

	
	1
	Архитектура компьютера. Режимы работы процессора. Системы счисления. Память. Биты и байты.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 2-7
	 
	 
	

	
	2
	Установка и настройка компилятора. Структура программы на языке С++. Типы данных. Переменные. Операции присваивания. Статическая типизация и преобразования типов. Константы.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 7-16
	 
	 
	

	
	3
	Арифметические операции. Условные выражения. Побитовые операции. Пространства имен и using. Ввод и вывод в консоли.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 16-19
	 
	 
	

	
	4
	Практическое занятие № 1: Создание программы с использование ввода-вывода информации.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	5
	Условные конструкции. Циклы. Массивы и строки. Класс std::string.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 20-24
	 
	 
	

	
	6
	Практическое занятие № 2: Создание программы с использование условных операторов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	7
	Практическое занятие № 3: Создание программы с использование циклов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	8
	Практическое занятие № 4: Создание программы с использованием одномерных массивов.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	9
	Практическое занятие № 5: Создание программы с использованием двумерных массивов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	10
	Переменные как имена памяти. Ссылки на память. Указатели. Операции над указателями. Арифметика указателей. Указатели и массивы.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 24-27
	 
	 
	

	
	11
	Практическое занятие № 6: Использование ссылок.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	12
	Практическое занятие № 7: Создание программы с использованием указателей и ссылок.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	13
	Функции. Определение и объявление функций. Параметры функции. Передача аргументов по значению и по ссылке. 
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 30-32
	 
	 
	

	
	14
	Массивы в параметрах функции. Указатели в параметрах функции. Константные параметры.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 32-34
	 
	 
	

	
	15
	Практическое занятие № 8: Разработка функций, принимающие разные типы аргументов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	16
	Указатели на функции. Указатели на функции как параметры функции. Указатель на функцию как возвращаемое значение. Динамические объекты и массивы.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 36-39
	 
	 
	

	
	17
	Практическое занятие № 9: Создание и использование указателей на функции.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	18
	Практическое занятие № 10: Создание динамических объектов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	19
	Парадигма ООП в С++. Классы и структуры. Конструкторы и деструкторы. Ключевое слово this.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 43-46
	 
	 
	

	
	20
	Управление доступом. Инкапсуляция. Объявление и определение методов классов и структур.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 47-50
	 
	 
	

	
	21
	Практическое занятие № 11: Определение классов и структур.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	22
	Статические поля и методы. Перегрузка функций и методов.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 50
	 
	 
	

	
	23
	Практическое занятие № 12: Использование статических полей и методов.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	24
	Абстрактные классы. Наследование. Виртуальные методы и переопределение.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 51-54
	 
	 
	

	
	25
	Перегрузка операторов. Операторы преобразования типов.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 55-56
	 
	 
	

	
	26
	Практическое занятие № 13: Разработка иерархии наследующих классов.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	27
	Файловые потоки. Открытие и закрытие.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 58-60
	 
	 
	

	
	28
	Практическое занятие № 14: Чтение и запись текстовых файлов.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	29
	Практическое занятие № 15: Чтение и запись объектов в бинарный файл.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	30
	Шаблон класса и функций.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 62-64
	 
	 
	

	
	31
	Практическое занятие № 16: Создание шаблонного класса.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	32
	Параллельное программирование. Управление процессами и потоками. Параллельная обработка потоков. Создание процессов и потоков. Виртуальная память. Выделение памяти процессам.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 65-70
	 
	 
	

	
	33
	Корректная работа с потоками. Обмен данными между потоками. Передача сообщений
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 71-76
	 
	 
	

	
	34
	Практическое занятие № 17: Создание пула потоков.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	35
	Примитивы синхронизации.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 76-79
	 
	 
	

	
	36
	Практическое занятие № 18: Создание потокобезопасного списка.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	37
	Condition variables. Алгоритмы синхронизации.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 80-83
	 
	 
	

	
	38
	Практическое занятие № 19: Создание о многопоточного приложения с ожиданием и уведомлением.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	39
	Алгоритмы синхронизации.
	2
	2
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 84-88
	 
	 
	

	
	40
	Практическое занятие № 20: Реализация алгоритма неблокирующей синхронизации.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	41
	Ошибки параллельного программирования
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 90-91
	 
	 
	

	
	42
	Практическое занятие № 21: Решение проблем взаимной блокировки и гонки данных.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	43
	OpenMP и Intel TBB
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 92-95
	 
	 
	

	
	44
	Практическое занятие № 22: Распараллеливание задачи с помощью OpenMP и Intel TBB.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	45
	Профилирование многопоточных приложений
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 96-99
	 
	 
	

	
	46
	Практическое занятие № 23: Анализ работы многопоточного приложения.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	47
	Сетевое программирование сокетов.
	2
	1
	

	
	Домашнее задание: [3], с. 100-106
	 
	 
	

	
	48
	Практическое занятие № 24: Создание клиент-серверного приложения. Разработка серверной части.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	49
	Практическое занятие № 25: Создание клиент-серверного приложения. Разработка клиентской части.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	50
	Практическое занятие № 26: Создание клиент-серверного приложения. Добавление многопоточной обработки клиентов.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	51
	Практическое занятие № 27: Создание клиент-серверного приложения. Реализация безопасного доступа к общим ресурсам.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	52
	Практическое занятие № 28: Создание клиент-серверного приложения. Реализация безопасного доступа к общим ресурсам.
	2
	2 
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	53
	Практическое занятие № 29: Анализ и оптимизация приложения.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	54
	Практическое занятие № 30: Тестирование приложения.
	2
	 2
	

	
	Домашнее задание: оформление отчета
	 
	 
	

	
	55
	Самостоятельная работа № 1: Разбор алгоритма двунаправленного списка.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [8], с. 107-108
	 
	 
	

	
	56
	Самостоятельная работа № 2 : Поиск вариантов безопасного доступа к элементам списка.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [8], с. 107-108
	 
	 
	

	
	57
	Самостоятельная работа № 3: Определение оптимизорованного безопасный доступа к элементам списка.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [8], с. 107-108
	 
	 
	

	
	58
	Самостоятельная работа № 4: Создание класса, работающий с сетью.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [8], с. 107-108
	 
	 
	

	
	59
	Самостоятельная работа № 5: Создание обработчика подключений клиентов.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [8], с. 107-108
	 
	 
	

	
	60
	Самостоятельная работа № 6: Создание обработчика подключений клиентов.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [8], с. 107-108
	 
	 
	

	
	61
	Самостоятельная работа № 7: Создание клиентского класса, работающего с подключенным клиентом.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [8], с. 107-108
	 
	 
	

	
	62
	Самостоятельная работа № 8: Создание клиентского класса, работающего с подключенным клиентом.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [8], с. 107-108
	 
	 
	

	
	63
	Самостоятельная работа № 9: Добавление функционала производимых клиентом операций.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [8], с. 107-108
	 
	 
	

	
	64
	Самостоятельная работа № 10: Добавление функционала производимых клиентом операций.
	2
	 
	

	
	Домашнее задание: [8], с. 107-108
	 
	 
	

	Консультации для проверки и (контроля) самостоятельной работы
	1
	Создание клиентского приложения.
	2
	
	

	Консультации к промежуточной аттестации по МДК
	2
	Нагрузочное тестирование сервера.
	2
	
	

	
	3
	Формирование диаграмм результатов тестирования
	2
	
	

	
	4
	Создание демонстрационной презентации приложения.
	2
	
	

	Промежуточная аттестация по МДК 01.04
	Экзамен
	6
	 
	ПК 1.2-
ПК 1.6

ОК01-ОК10

	Производственная практика
(виды работ)
	108
	 3
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	ПК 1.2 – ПК 1.6
ОК 01 – ОК 10

	1. Разработка программного продукта
	Содержание
	6
	
	

	
	1
	Анализ деятельности предприятия.
	
	
	

	
	2
	Выявление неавтоматизированных или мало автоматизированных процессов. 
	6
	
	

	
	3
	Поиск оптимального решения по автоматизации или улучшению выбранного процесса, включая возможность работы в мобильном приложении. Распределение задачи на подзадачи.
	6
	
	

	
	4
	Разработка интерфейса программы.
	6
	
	

	
	5
	Разработка интерфейса программы.
	6
	
	

	
	6
	Разработка основной бизнес-логики.
	6
	
	

	
	7
	Разработка основной бизнес-логики.
	6
	
	

	
	8
	Разработка сетевого взаимодействия.
	6
	
	

	
	9
	Разработка распределенной работы бизнес-логики.
	6
	
	

	
	10
	Разработка распределенной работы бизнес-логики.
	6
	
	

	
	11
	Разработка мобильного приложения. Организация подключения к основной программе.
	6
	
	

	
	12
	Разработка интерфейса мобильного приложения.
	6
	
	

	
	13
	Разработка общего функционала мобильного приложения.
	6
	
	

	
	14
	Разработка общего функционала мобильного приложения.
	6
	
	

	2. Тестирование и оптимизация программного кода
	15
	Выполнение отладки и тестирования системы.
	6
	
	

	
	16
	Выполнение оптимизации и рефакторинг кода.
	6
	
	

	
	17
	Составление отчета.
	6
	
	

	Промежуточная аттестация по производственной (по профилю специальности) практике
	18
	Дифференцированный зачет
	6
	 
	

	Консультации к экзамену квалификационному
	1
	Разработка программных модулей
	2
	
	ПК 1.1 – ПК 1.6
ОК 01 – ОК 10

	
	2
	Поддержка и тестирование программных модулей
	2
	
	

	
	3
	Системное программирование
	2
	
	

	Промежуточная аттестация по ПМ 01
	Экзамен квалификационный
	6
	
	ПК 1.1 – ПК 1.6
ОК 01 – ОК 10

	Всего
	936
	
	


3 Условия реализации рабочей программы профессионального модуля
3.1 Материально-техническое обеспечение

Реализация рабочей программы ПМ требует наличия специальных помещений: лаборатории «Программного обеспечения и сопровождения компьютерных систем», оснащенной:
	Наименование единиц оснащения

	1 Мебель, инвентарь

	Преподавательский стол

	Стул мягкий 

	Ученическая парта

	Стул

	Шкаф для хранения документов

	Маркерная доска 

	2 Инструменты, приспособления, оборудование, ПО

	2.1 Оснащенность рабочего места преподавателя

	Автоматизированное рабочее место преподавателя

	Мультимедийный проектор

	Экран

	Сетевой МФУ 

	2.2 Оборудование:

	Автоматизированные рабочие места обучающихся

	2.2 Программное обеспечение

	Программное обеспечение общего и профессионального назначения

	3 Средства обучения

	3.1 Печатные

	1. Федорова Г.Н. Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем: учебник для студентов учреждений сред.проф. образования/Г.Н. Федорова. - 3-е изд., исп . – М.: Издательский центр "Академия", 2019. - 384 с.

2. Введение в разработку приложений для ОС Android : учебное пособие для СПО / Ю. В. Березовская, О. А. Юфрякова, В. Г. Вологдина [и др.]. — Саратов : Профобразование, 2021. — 427 c. — ISBN 978-5-4488-0993-4. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/102186
3. Кузнецов, А. С. Системное программирование : учебное пособие / А. С. Кузнецов, И. А. Якимов, П. В. Пересунько. — Красноярск : Сибирский федеральный университет, 2018. — 170 c. — ISBN 978-5-7638-3885-5. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/84121

	3.2 Электронные образовательные ресурсы

	1. Полное руководство по языку программирования С# 9.0 и платформе .NET 5 – https://metanit.com/sharp/tutorial/

2. Руководство по WPF –  https://metanit.com/sharp/wpf/

3. Руководство по Entity Framework Core – https://metanit.com/sharp/entityframeworkcore/

	3.3 Прочие

	1. Платформа Bigbluebutton
2. Система дистанционного обучения Moodle
3. Система тестирования Indigo


Реализация образовательной программы предполагает обязательную учебную и производственную практику.
Учебная практика реализуется в лаборатории «Программного обеспечения и сопровождения компьютерных систем». 
Оборудование предприятий и технологическое оснащение рабочих мест производственной практики должно соответствовать содержанию деятельности и давать возможность обучающемуся овладеть профессиональными компетенциями.
3.2 Информационное обеспечение реализации программы

3.2.1 Печатные издания (источники)
1.  Федорова Г.Н. Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем: учебник для студентов учреждений сред.проф. образования/Г.Н. Федорова. - 3-е изд., исп . – М.: Издательский центр "Академия", 2019. - 384 с.
2. Введение в разработку приложений для ОС Android : учебное пособие для СПО / Ю. В. Березовская, О. А. Юфрякова, В. Г. Вологдина [и др.]. — Саратов : Профобразование, 2021. — 427 c. — ISBN 978-5-4488-0993-4. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/102186
3. Кузнецов, А. С. Системное программирование : учебное пособие / А. С. Кузнецов, И. А. Якимов, П. В. Пересунько. — Красноярск : Сибирский федеральный университет, 2018. — 170 c. — ISBN 978-5-7638-3885-5. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/84121
3.2.2 Дополнительные источники
4.Абрамов, Г. В. Проектирование и разработка информационных систем : учебное пособие для СПО / Г. В. Абрамов, И. Е. Медведкова, Л. А. Коробова. — Саратов : Профобразование, 2020. — 169 c. — ISBN 978-5-4488-0730-5. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/88888

5. Котляров, В. П. Основы тестирования программного обеспечения: учебное пособие для СПО / В. П. Котляров. — Саратов : Профобразование, 2019. — 335 c. — ISBN 978-5-4488-0364-2. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/86202 

6. Соколова, В. В. Разработка мобильных приложений : учебное пособие / В. В. Соколова. — Томск : Томский политехнический университет, 2018. — 176 c. — ISBN 978-5-4387-0369-3. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL:  https://profspo.ru/books/34706
7. Брылёва, А. А. Программные средства создания интернет-приложений : учебное пособие / А. А. Брылёва. — Минск : Республиканский институт профессионального образования (РИПО), 2019. — 380 c. — ISBN 978-985-503-934-2. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/94327
8. Гунько, А. В. Системное программирование в среде Linux : учебное пособие / А. В. Гунько. — Новосибирск : Новосибирский государственный технический университет, 2020. — 235 c. — ISBN 978-5-7782-4160-2. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/98735
3.2.2. Электронные издания (электронные ресурсы)

8. Полное руководство по языку программирования С# 9.0 и платформе .NET 5 – https://metanit.com/sharp/tutorial/
9. Руководство по WPF –  https://metanit.com/sharp/wpf/
10. Руководство по Entity Framework Core – https://metanit.com/sharp/entityframeworkcore/
4 Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля (по разделам) 
	Код и наименование профессиональных и общих компетенций, формируемых в рамках модуля
	Критерии оценки
	Методы оценки

	Раздел модуля 1. Анализ и проектирование программных решений

	ПК 1.1 Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием

	Оценка «отлично» - техническое задание проанализировано, алгоритм разработан, соответствует техническому заданию и оформлен в соответствии со стандартами, пояснены его основные структуры. Указаны использованные стандарты в области документирования; выполнена оценка сложности алгоритма

Оценка «хорошо» -алгоритм разработан, оформлен в соответствии со стандартами и соответствует заданию, пояснены его основные структуры. Выполнена оценка сложности алгоритма

Оценка «удовлетворительно» - алгоритм разработан и соответствует заданию. 
	Защита отчетов по практическим работам

Экзамен

Дифференцированный зачет по учебной практике

Дифференцированный зачет по производственной  практике

Экзамен квалификационный

	ПК 1.2 Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием
	Оценка «отлично» - программный модуль  разработан по имеющемуся алгоритму в среде методами объектно- ориентированного/ структурного программирования и полностью соответствует техническому заданию, соблюдены и пояснены основные этапы разработки; документация на модуль оформлена и соответствует стандартам. 

Оценка «хорошо» - программный модуль разработан методами объектно- ориентированного/ структурного программирования и практически соответствует техническому заданию с незначительными отклонениями, пояснены основные этапы разработки; документация на модуль оформлена и соответствует стандартам.

Оценка «удовлетворительно» - программный модуль  разработан методами объектно- ориентированного/ структурного программирования и соответствует техническому заданию; документация на модуль оформлена без существенных отклонений от стандартов.
	Защита отчетов по практическим работам

Экзамен

Дифференцированный зачет по учебной практике

Дифференцированный зачет по производственной  практике

Экзамен квалификационный

	Раздел модуля 2. Технологии тестирования программных модулей

	ПК 1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств
	Оценка «отлично» - выполнена отладка модуля  с использованием инструментария среды проектирования); с пояснением особенностей отладочных классов; сохранены и представлены результаты отладки.

Оценка «хорошо» - выполнена отладка модуля с использованием инструментария среды проектирования); сохранены и представлены результаты отладки.

Оценка «удовлетворительно» - выполнена отладка модуля, пояснены ее результаты.
	 Защита отчетов по практическим работам

Дифференцированный зачет Дифференцированный зачет по учебной практике

Дифференцированный зачет по производственной  практике



	ПК 1.4 Выполнять тестирование программных модулей
	Оценка «отлично» - выполнено тестирование модуля, в том числе с помощью инструментальных средств, и оформлены результаты тестирования в соответствии со стандартами. 

Оценка «хорошо» - выполнено тестирование модуля, в том числе с помощью инструментальных средств, и оформлены результаты тестирования. Оценка «удовлетворительно» - выполнено тестирование модуля и оформлены результаты тестирования. 
	Защита отчетов по практическим работам

Дифференцированный зачет Дифференцированный зачет по учебной практике

Дифференцированный зачет по производственной практике



	ПК 1.5 Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода
	Оценка «отлично» - определены качественные характеристики программного кода с помощью инструментальных средств; выявлены фрагменты некачественного кода; выполнен рефакторинг на уровнях переменных, функций, классов, алгоритмических структур; проведена оптимизация и подтверждено повышение качества программного кода.

Оценка «хорошо» - определены качественные характеристики программного кода с помощью инструментальных средств; выявлены фрагменты некачественного кода; выполнен рефакторинг на нескольких уровнях; проведена оптимизация и выполнена оценка качества полученного программного кода.

Оценка «удовлетворительно» - определены качественные характеристики программного кода частично с помощью инструментальных средств; выявлено несколько фрагментов некачественного кода; выполнен рефакторинг на нескольких уровнях; проведена оптимизация и выполнена оценка качества полученного программного кода.
	Защита отчетов по практическим работам

Дифференцированный зачет Дифференцированный зачет по учебной практике

Дифференцированный зачет по производственной практике

Экзамен квалификационный

	Раздел модуля 3. Технологии разработки мобильных приложений

	ПК 1.6 Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ.
	Оценка «отлично» - разработан модуль для заданного мобильного устройства с соблюдением основных этапов разработки на одном из современных языков программирования; при проверке работоспособности модуля на устройстве или эмуляторе установлено его соответствие спецификации.

Оценка «хорошо» - разработан модуль для заданного мобильного устройства с учетом основных этапов разработки на одном из современных языков программирования; при проверке работоспособности модуля на устройстве или эмуляторе установлено соответствие выполняемых функций спецификации с незначительными отклонениями.

Оценка «удовлетворительно» - разработан модуль для заданного мобильного устройства на одном из современных языков программирования; при проверке работоспособности модуля на устройстве или эмуляторе установлено соответствие основных выполняемых функций спецификации.
	Защита отчетов по практическим работам

Экзамен

Дифференцированный зачет по учебной практике

Дифференцированный зачет по производственной практике



	Раздел модуля 4. Системное программирование

	ПК 1.2 Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием
	Оценка «отлично» - программный модуль разработан методами объектно- ориентированного/ структурного программирования и полностью соответствует техническому заданию, соблюдены и пояснены основные этапы разработки; документация на модуль оформлена и соответствует стандартам. 

Оценка «хорошо» - программный модуль разработан методами объектно- ориентированного/ структурного программирования и практически соответствует техническому заданию с незначительными отклонениями, пояснены основные этапы разработки; документация на модуль оформлена и соответствует стандартам.

Оценка «удовлетворительно» - программный модуль  разработан методами объектно- ориентированного/ структурного программирования и соответствует техническому заданию; документация на модуль оформлена без существенных отклонений от стандартов.
	Защита отчетов по практическим работам

Дифференцированный зачет Дифференцированный зачет по учебной практике

Дифференцированный зачет по производственной практике

Экзамен квалификационный

	ПК 1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств
	Оценка «отлично» - выполнена отладка модуля с пояснением особенностей отладочных классов; сохранены и представлены результаты отладки.

Оценка «хорошо» - выполнена отладка модуля сохранены и представлены результаты отладки.

Оценка «удовлетворительно» - выполнена отладка модуля, пояснены ее результаты. 
	Защита отчетов по практическим работам

Дифференцированный зачет Дифференцированный зачет по учебной практике

Дифференцированный зачет по производственной практике



	ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
	· обоснованность постановки цели, выбора и применения методов и способов решения профессиональных задач;

- адекватная оценка и самооценка эффективности и качества выполнения профессиональных задач
	Наблюдение за выполнением работ (Портфолио)

	ОП 02.Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
	- использование различных источников, включая электронные ресурсы, медиаресурсы, Интернет-ресурсы, периодические издания по специальности для решения профессиональных задач
	

	ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
	- демонстрация ответственности за принятые решения

- обоснованность самоанализа и коррекция результатов собственной работы; 
	

	ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
	- взаимодействовать с обучающимися, преподавателями и мастерами в ходе обучения, с руководителями учебной и производственной практик;

- обоснованность анализа работы членов команды (подчиненных)
	

	ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.
	Демонстрировать грамотность устной и письменной речи, - ясность формулирования и изложения мыслей
	

	ОК 06.  Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей.
	- соблюдение норм поведения во время учебных занятий и прохождения учебной и производственной практик, 


	

	ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.
	- эффективное выполнение правил ТБ во время учебных занятий, при прохождении учебной и производственной практик;

- демонстрация знаний и использование ресурсосберегающих технологий в профессиональной деятельности
	

	ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.
	- эффективность использовать средств физической культуры для сохранения и укрепления здоровья при выполнении профессиональной деятельности.


	

	ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
	- эффективность  использования информационно-коммуникационных технологий в профессиональной деятельности согласно формируемым умениям и получаемому практическому опыту;
	

	ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
	- эффективность использования в профессиональной деятельности необходимой технической документации, в том числе на английском языке.
	


	


